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H*Un automóvil viaja a una velocidad v.El conductor ve a una persona caminando

por la calle.HPuede arrastrar el peatón a la izquierda o a la derecha.L
Se necesita el conductor 0,45 segundos en reaccionar,

durante el cual el coche sigue a su velocidad original.A continuación,

el conductor frena el coche,con una aceleración de -8,5 m�s^2,

hasta que el coche se detiene.¿Cuál es la distancia total que

el auto necesita para frenar antes de llegar a los peatones?*L
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distancia de reacción = 9.3875 m distancia de frenado = 34.9867 m distancia de la persona = 35.9524 m
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